Revista
Brasileira de
Alfabetizacédo

SOFTWARE EDUCATIVO NO CONTEXTO
DA ALFABETIZACAO NOS ANOS INICIAIS
DO ENSINO FUNDAMENTAL: UM ESTUDO

EXPLORATORIO

EDUCATIONAL SOFTWARE IN THE CONTEXT OF LITERACY IN THE EARLY YEARS OF
ELEMENTARY SCHOOL: AN EXPLORATORY RESEARCH

Adriana de Araujo Lima
Universidade Federal do Agreste de Pernambuco
adrianaaraujolima2@gmail.com

Anderson Fernandes de Alencar
Universidade Federal do Agreste de Pernambuco
anderson.alencar@ufape.edu.br

Renata Barbosa Vicente
Universidade Federal Rural de Pernambuco
renatab.vicente@gmail.com

Leila Nascimento da Silva
Universidade Federal do Agreste de Pernambuco
leila.nascimento@ufape.edu.br

RESUMO

Considerando a importancia da utilizagao de recursos tecnoldgicos no contexto escolar, este artigo
apresenta uma anadlise de software livres ou gratuitos para a alfabetizac&o da leitura e escrita no Ensino
Fundamental. Realizou-se uma pesquisa bibliografica e documental que contou com a apresentacao
dos softwares em suas relagcdes com os “Pardmetros Curriculares Nacionais” e os “Direitos de
Aprendizagem do Ciclo de Alfabetizacdo do Ensino Fundamental”. Os resultados da pesquisa
demonstraram a existéncia de um grande numero desse tipo de software, nos quais percebemos
potencialidades e limitacées. Concluiu-se que o papel do professor é fundamental na escolha desses
aplicativos, pois nessa escolha é importante considerar qual concepcéo de ensino de lingua esta
implicito a proposta de utilizacéo do software.

Palavras-chave: Educacéo. Alfabetizacao. Software livre. Software gratuito. Direitos de aprendizagem.

ABSTRACT

Considering the importance of using technological resources in the school context, in this paper,
we analyze free or free software for reading and writing literacy in Elementary School. We carried
out a bibliographical and documentary research that included the presentation of the software in its
relations with the “Paré@metros Curriculares Nacionais” and the “Direitos de Aprendizagem do Ciclo de
Alfabetizacao do Ensino Fundamental”. The research results showed the existence of a large number of
this type of software, in which we perceive potentialities and limitations. We conclude that the teacher’s
role is fundamental in choosing these applications, because in this choice it is important to consider
which language teaching view is implicit in the proposed use of the software.

Keywords: Education. Literacy. Free software. Free software. Learning rights.
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Introducao

As criancas gue sao estimuladas a utilizarem o computador apresentam melhor desempenho no
processo de apropriagao da leitura e escrita (TEBEROSKY, 2003). Este processo demanda da crian-
ca o desenvolvimento de habilidades complexas para a compreensio das propriedades do sistema
de escrita alfabético e ao professor cabe desempenhar um trabalho sistematico para possibilitar as
criancas a aprendizagem desse sistema notacional.

Diversos estudos (PEREIRA, 2009; BOAS; VALLE, 2013) apontam que 0s recursos audiovisuais
presentes nos software estimulam a curiosidade dos aprendizes e propiciam aos sujeitos estabelecer
relagdes, pensar, levantar e confrontar hipéteses. A sua utilizagdo caracteriza-se como um recurso
atrativo e motivador, que podem promover uma forma ludica e significativa de aprendizagem; contudo
apenas o uso do computador, e especificamente de software com foco na leitura e escrita ndo s&o de-
terminantes no processo de alfabetizacao, ainda que possam contribuir nesse processo. Acreditamos
que utilizado no contexto educacional podem tornar o ensino mais atrativo e ludico (DEMO, 2007).

O auxilio deste recurso didatico, especificamente em turmas dos anos iniciais do Ensino Funda-
mental, € importante, pois, pode contribuir para que o aprendiz avance para o nivel de escrita alfabé-
tico, ainda no 1° ano desta etapa. Tendo em vista a obrigatoriedade de alfabetizar as criancas até os
oito anos de idade explicitada em varios documentos oficiais, entre eles: o Plano Nacional de Educa-
¢cao (2014-2024), as Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental de 9 anos (2014), os
Parametros Curriculares Nacionais para os 1° e 2° ciclos do Ensino Fundamental (1997; 1998), o Pacto
Nacional pela Alfabetizacdo na ldade Certa (2012), consideramos que o uso de software educativo,
com foco na apropriacéo da leitura e escrita, pode favorecer o processo de ensino aprendizagem e
proporcionar o refor¢co das habilidades de leitura e escrita.

Aliado a isto constatamos, a partir de experiéncias pessoais em uma escola de Ensino Funda-
mental do municipio de Garanhuns-PE, que muitos professores desconhecem a existéncia destes
software. |dentificamos, na ocasi&o desta pesquisa, em consultas via internet, no portal de periddicos
da Coordenacéao de Aperfeicoamento de Pessoal do Nivel Superior (CAPES), na Scientific Electronic
Library Online (SCIELO), Google Académico, 12 bancos de teses da Universidade de S&o Paulo
(USP), biblioteca digital da Universidade de Campinas (Unicamp), e em revistas cientificas especiali-
zadas, vinte e nove trabalhos sobre 0 uso e suas contribuicdes no processo de apropriacdo da leitura
e escrita. A maioria dos trabalhos pesquisados descreve uma experiéncia com um tipo de software,
em turmas dos anos iniciais do Ensino Fundamental. Encontramos expressiva variedade de software
com este foco para serem acessados on-line, porém, a principio, tivemos dificuldades em encontrar
software para serem copiados e instalados no computador.

Diante disto, buscamos neste trabalho apresentar os resultados de pesquisa realizada no &mbito
de um Curso de licenciatura em Pedagogia que teve por objetivo analisar software' livres ou gratuitos
para o aprendizado da leitura e da escrita nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Para atender a
esta finalidade, realizamos 0 mapeamento e apresentamos software livres ou gratuitos com foco no
aprendizado da leitura e escrita nos anos iniciais do Ensino Fundamental, por fim relacionamos os

1 Segundo a definicdo da Free Software Foundation por software livie devemos entender aquele “software que respeita a liberdade e senso
de comunidade dos usudrios. Grosso modo, isso significa que os usuérios possuem a liberdade de executar, copiar, distribuir, estudar, mudar e
melhorar o software”. Ja 0s softwares gratuitos s&o programas que qualquer pessoa pode utilizar sem pagar, pode ser gratuito e livre ou gratuito
e proprietario. Na condi¢do de gratuito e proprietario, ndo € possivel fazer alteracées em seu codigo-fonte, s6 pode ser utilizado da forma que foi
disponibilizado. Esses softwares podem ser copiados direto da internet para um pendrive e serem utilizados em qualquer computador mesmo que
nao esteja conectado via internet. Disponivel em: https://www.gnu.org/philosophy/free-sw.pt-br.html. Acesso em: 30 jul. 2021.
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aplicativos aos “Parametros Curriculares Nacionais” e aos “Direitos de Aprendizagem do Ciclo de
Alfabetizacdo do Ensino Fundamental”, contidos nos documentos do Programa Nacional Pacto pela
Alfabetizacao na Idade Certa (PNAIC).

A seguir apresentamos uma reflexdo sobre o aprendizado da leitura e escrita na perspectiva do
letramento, o uso da informatica como recurso de ensino no processo de alfabetizag&o. Posteriormen-
te a metodologia, apresentamos os software, classificando-os de acordo com a sua proposta didatica
e realizamos uma reflexao sobre a perspectiva tedrica dos estudos acerca do processo de alfabeti-
zacao subjaz com os software selecionados. Por ultimo, as consideracdes finais sobre a pesquisa.

1. Alfabetizacao, letramento e informatica: consideracoes iniciais

Segundo Ferreiro e Teberosky (1979), a aprendizagem da leitura e escrita consiste na apropriacdo de
um objeto de conhecimento de natureza simbdlica. Estes estudos sobre a apropriagdo da linguagem escrita
demonstraram a existéncia de estruturas cognitivas presentes no sujeito que aprende, imersos da interacéo
com o sistema escrito, assim o educando interpreta o que recebe transformando a escrita convencional e
produz escritas estranhas ao adulto. Na concepcéo das autoras supracitadas, a crianca assume o papel de
um sujeito ativo na interagdo com os objetos da realidade. Essas escritas s&o do ponto de vista de Ferreiro:

[...] aplicacbes de esquemas de assimilacdo ao objeto de aprendizagem; séo formas
de interpretar e compreender 0 mundo das coisas. Existe um sujeito que conhece e
que para conhecer emprega mecanismos de aprendizagem (FERREIRO, 1985, p. 25).

A crianca precisa ser estimulada para pensar sobre 0s aspectos sonoros da fala e da escrita.
Para isso o professor deve propiciar as criancas reflexdes sobre principios do sistema de escrita, uti-
lizando as situacdes vivenciadas por elas. De acordo com Ferreiro (1985), a crianca vivencia quatro
fases ao avancar no processo de apropriacao da leitura e escrita, séo elas:

« Nivel pré-silabico: a crianca elabora a hipétese de que a escrita dos nomes € proporcional
ao tamanho do objeto ou ao ser a quem estéa se referindo, ndo considera importante a ordem
das letras. Acredita que s6 é possivel escrever se houver muitas letras, pelo menos mais de
trés e variadas, para elas as letras ndo podem se repetir.

« Nivel silabico: a crianga representa cada silaba ou emisséo oral com a escrita de uma Unica
letra. Nesta fase, a crianca realiza construcdes numa tentativa de dar um valor sonoro a cada
uma das letras que compdem a palavra.

+ Nivel silabico-alfabético: a crianca utiliza a mesma combinacao de letras para escrever va-
rias palavras, neste momento o valor sonoro torna-se fundamental. Pois € nesta fase, que a
criangca comecga a perceber que escrever é representar progressivamente as partes sonoras
das palavras, mesmo que nao o faca corretamente. Ha uma alternancia entre uma escrita
silabica e uma escrita ja alfabética, representando todos os fonemas.

« Nivel alfabético: a crianca faz a correspondéncia entre fonemas (som) e grafemas (letras).
Ela atinge a compreensdo de que as letras se articulam para formar palavras. Escreve como
fala, ou seja, vé a escrita como transcricéo da fala, ndo enxergando as questdes ortograficas.

Sobre o letramento, segundo Soares (2001), no inicio da década de 1980, os estudos acerca da
psicogénese da lingua escrita trouxeram novas concepcdes sobre o termo alfabetizacdo. Ampliando
a ideia de ser a mera apropriacdo de um codigo, mas um processo que envolve uma complexa ela-
boracao de hipodteses a respeito da representacao linguistica.
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O conceito de letramento reforcou a ideia de que o ensino deve se inter-relacionar com as prati-
cas proprias da vida social, com suas linguagens e seus suportes garantindo as praticas de comuni-
cacdo que no fundo sé&o esséncia da linguagem. Segundo Soares (2003):

[...] alfabetizac&o e letramento sdo conceitos frequentemente confundidos ou sobre-
postos, é importante distingui-los, ao mesmo tempo que é importante também aproxi-
ma-los: a distincdo é necessaria porque a introducéo, no campo da educacéo, do con-
ceito de letramento tem ameacado perigosamente a especificidade do processo de
alfabetizacao; por outro lado, a aproximacio é necessaria porgue nao sé 0 Processo
de alfabetizac&o, embora distinto e especifico, altera-se e reconfigura-se no quadro do
conceito de letramento, como também este € dependente daquele. Na ambivaléncia
dessa revolucdo conceitual, encontra-se o desafio dos educadores em face do ensino
da lingua escrita: o alfabetizar letrando (SOARES, 2003, p. 90, apud COLELLO, 2004).

Para a autora, a escola deve n&o s6 ensinar a escrever, mas, ensinar a gostar de escrever, nao so
ensinar a ler, mas pensar sobre a lingua escrita e seu funcionamento. As experiéncias prévias que a
crianca vivencia com a leitura e escrita contribui para que comece a compreender o papel da escrita,
as funcdes da escrita e as diferentes formas de escrever. A crianca que tem acesso a esse tipo de
experiéncia ao entrar na escola torna-se mais disponivel para a aprendizagem da leitura e escrita, do
que uma crianca que ndo teve muitas oportunidades de contato com a linguagem escrita. A escola
muitas vezes pressupde que todas as criangas tém o mesmo acesso e 0 mesmo nivel de experiéncia
com as praticas de leitura e escrita, mas isso marca uma diferenca para as criancas. Essa questao
nos leva a refletir também que o problema da alfabetizacao estéa relacionado as questdes politicas,
envolve 0 acesso aos bens culturais, condicdes de vida e de justica social de forma geral.

Ao falar em letramento é importante, considerar questées relacionadas aos géneros textuais. De acor-
do com Marcuschi (2005), a lingua se manifesta em textos orais e escritos ordenados e estabilizados em
géneros textuais para uso em situacdes concretas. E essencial que o professor proporcione aos alunos o
contado com os mais diversos tipos de géneros textuais, refletindo sobre suas caracteristicas especificas,
para gue possam se apropriar desse conhecimento adequando 0 género a situacao de uso.

A informatica, por sua vez, ja se tornou indispensavel na vida social e profissional das pessoas, uma vez
que, 0 seu uso se faz necessario em diversas areas da sociedade, sendo importante para o cidadéo saber
interagir através do uso dessa tecnologia. Mesmo antes de compreender o sistema de escrita alfabética, as
criancas conseguem interagir com o computador através da interpretacéo de imagens e simbolos na web,
isso estimula a criatividade e a autonomia do educando. Para Soares (2001), através do hipertexto o educan-
do tem liberdade e autonomia para intervir no texto e reconstrui-lo, assumindo um papel ativo.

Os software com foco na apropriacéo da leitura e escrita devem ser explorados com intencionalidade
pedagoégica bem definida. De acordo com Pereira (2009), esse recurso na sala de aula pode se tornar um
instrumento facilitador da aprendizagem da leitura e escrita, pois, estimula a construcao do conhecimento
por parte do aprendiz de forma ludica e interativa, ao mesmo tempo em que promove neste contexto da ci-
bercultura o letramento digital (SOARES, 2002; XAVIER, 2007). Software sao boas ferramentas pedagogicas
e ajudam a desenvolver a autonomia dos alunos nas aulas presenciais ou em atividades complementares.

Essas tecnologias tém gerado mudangas no padrao de vida da sociedade, inserindo novas pra-
ticas sociais € consequentemente influenciando no uso da linguagem. No mesmo sentido, surge um
novo tipo de letramento, que Xavier (2002) vem a chamar de letramento digital que considera a neces-
sidade de os individuos dominarem informacdes e habilidades mentais que devem ser trabalhadas
com urgéncia pelas instituicdes de ensino, a fim de capacitar o mais rapido possivel os alunos a vive-
rem como cidadaos neste novo milénio cada vez mais cercado por maquinas eletrénicas e digitais.
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2. Materiais e métodos

Para alcancar os objetivos propostos realizamos uma pesquisa bibliografica e documental (SE-
VERINO, 2007). Utilizando a documentacao como instrumento de coleta de dados, inicialmente cons-
truimos o arcabouco tedrico da pesquisa que, originou-se, de artigos cientificos, teses, dissertacoes,
monografias etc. disponiveis publicamente na web.

A internet permitiu, de forma rapida e eficiente, realizarmos buscas em diversos sites, como por
exemplo, Google, Yahoo, entre outros, o que viabilizou um mapeamento de software livres ou gratuitos
com foco no aprendizado da leitura e escrita, baseado nos seguintes critérios:

a) serem disponibilizados com licenca de software livre ou gratuito;

b) estarem no idioma de lingua portuguesa;

c) serem voltados para criancas dos anos iniciais do Ensino Fundamental;

d) pudessem ser utilizados no processo de apropriacdo da leitura e escrita.

Embora, com essa busca, tenhamos encontrado software dos niveis da educacéo infantil, ensino
fundamental e médio e das disciplinas portugués, matematica, histéria, geografia, inglés, raciocinio
l6gico, restringimo-nos, nesta pesquisa, a listar apenas os software com foco na aprendizagem da
leitura e escrita nos anos iniciais do Ensino Fundamental, recorte desta pesquisa.

Apds 0 mapeamento, cada software encontrado foi copiado e instalado nos computadores ou
acessado on-line, sendo descritos 0 nome, as principais funcionalidades, o contato do desenvolve-
dor, a versdo encontrada, o tamanho do instalador, o enderego on-line, o sistema operacional ou 0s
requisitos necessarios para o seu funcionamento, o tipo de software (se software livre ou proprietario,
sendo este Ultimo sempre gratuito), a situacéo (descontinuado ou em desenvolvimento), e por fim, a
licenca de uso (Licenca Publica Geral GNU / GNU Public License — GPL3 ou Copyright).

Feito isso, relacionamos os software com os Pardmetros Curriculares Nacionais (PCNs) de Lin-
gua Portuguesa para os anos iniciais do Ensino Fundamental e com os Direitos de aprendizagem
no ciclo de alfabetizacéo, definidos no Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa (PNAIC).
Foram eles:

a) Parametros Curriculares Nacionais (1997): Lingua Portuguesa - 1° e 2° ciclos; Eixo -
Analise Linguistica; Conteudos conceituais e procedimentais. Lingua escrita: usos e
formas.

a) Pacto Nacional pela Alfabetizacao na Idade Certa (PNAIC) / Direitos de aprendizagem
no Ciclo de Alfabetizacao (2012): Analise linguistica: apropriacao do Sistema de Es-
crita Alfabética: Escrever o proprio nome; Reconhecer e nomear as letras do alfabeto;
Diferenciar letras de nimeros e outros simbolos; Conhecer a ordem alfabética e seus usos
em diferentes géneros; Reconhecer diferentes tipos de letras em textos de diferentes géne-
ros e suportes textuais; Usar diferentes tipos de letras em situaces de escrita de palavras
e textos; Compreender que palavras diferentes compartilham certas letras; Perceber que
palavras diferentes variam quanto ao numero, repertério e ordem de letras; Segmentar oral-
mente as silabas de palavras e comparar as palavras quanto ao tamanho.

Consideramos que este € um estudo preliminar que buscou fazer aproximagdes com os softwares
existentes no momento atual. A tecnologia, contudo, avanca rapidamente, estes aplicativos podem
ser atualizados, revistos € novos serdo desenvolvidos. Assim, a pesquisa vem dar alguma resposta
ao desafio vivido neste ano de 2017 quanto ao uso dessas tecnologias no processo de alfabetizacao.
Ademais, pontuamos que outros estudos sdo necessarios para aprofundar a analise realizada, avan-
car em novos softwares ou ainda analisar outras perspectivas ndo focada neste trabalho.
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3. Resultados e Discussao

Realizamos o mapeamento de trinta software livres ou gratuitos para o aprendizado da leitura e
escrita nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Apresentamos os software, classificando-os de acordo com a sua proposta didatica e realizamos
uma reflexao sobre a perspectiva tedrica dos estudos acerca do processo de alfabetizac&o que sub-
jaz nos software selecionados.

Nos quadros a seguir apresentamos 0s topicos e 0s software selecionados em cada um deles.
Adiantamos que neste texto ndo seréa possivel apresentar e descrever todos os software selecionados
no trabalho, por isso analisaremos apenas os software Luz do Saber Infantil e o Tux Paint. Optamos
por apenas analisar os software que possibilitam praticas mais reflexivas e que apresentam uma pro-
posta de apoio didatico ao professor para utilizacdo do software.

Tabela 1: Software que estimulam a aprendizagem por meio da memorizagao de
letras, silabas e palavras com/sem associagcfes de imagens ou sons

Nome do software:
Alfabeto de sabéo:

Endereco on-line:
http://www.escolagames.com.br

Alfacel http://www.baixaki.com.br/download/alfacel

Alfa bolas xalingo http://www.escolagames.com.br

Aprendendo com o Zag http://www.baixaki.com.br/download/aprendendocomozag

Aualfa _http://www.programapalma.com.br

Minisebran http://www.wartoft.nu/software/sebran/portuguese.aspx

Tux Typing https://tux4kids.alioth.debian.org/tuxtype

Fonte: dados da pesquisa.

Tabela 2: Software que exploram a composicao de palavras e apresentam
uma proposta reflexiva em relacédo ao sistema de escrita alfabético

Nome do software:

Endereco on-line:

Abc-Blocks

http://softwarelivrenaeducacao.blogspot.com.br/2008/11/
abc-blocks-alfabeto-movel.html

Adivinhe a palavra

http://www.baixaki.com.br/download/adivinheapalavra

Alfa + Legal: Software Livre
para Alfabetizagao

http://telecentrolegal.blogspot.com.br/p/alfalegal-sotware-livre-para.html

Anagramarama

http://www.superdownloads.com.br/download/171/anagramarama

Aprendendo o alfabeto

http://www.escolagames.com.br

A procura das letras

http://www.escolagames.com.br

Brincando com as vogais

http://www.escolagames.com.br

Caga palavras

http://www.escolagames.com.br

Ditado

http://www.escolagames.com.br

Fabrica de palavras

http://www.escolagames.com.br

Forma palavras

http://www.escolagames.com.br

KhangMan

https://edu.kde.org/khangman

Palavras e desenhos

http://www.escolagames.com

Pesca Letras

www.escolagames.com.br

Sebran’s ABC

http://www.wartoft.nu/software/sebran/portuguese.aspx

Separe as silabas

http://www.escolagames.com.br

UrsinhoAE IO U

http://www.escolagames.com.br

Fonte: dados da pesquisa.

Revista Brasileira de Alfabetizagdo | ISSN: 2446-8584 | Niimero 18 - 2022




Tabela 3: Software que possibilitam um trabalho pedagdgico com géneros textuais de forma interativa

Nome do software: Endereco on-line:
Gcompris http://gcompris.net/index-ptBR.html
HagaQué http://pan.nied.unicamp.br/~hagaque
Lousa Legal http://www.escolagames.com.br

Fonte: dados da pesquisa.

Tabela 4: Software que além de possibilitar um trabalho pedagdgico com géneros textuais de
forma interativa apresentam um apoio didatico ao professor com sugestées para atividades

Nome do software: Endereco on-line:
Luz do Saber Infantil https://luzdosaber.seduc.ce.gov.br/paic/
Tux Paint http://tuxpaint.org/download

Fonte: dados da pesquisa.

3.1 Software que apresentam atividades reflexivas, possibilitam um trabalho
pedagogico com géneros textuais de forma interativa e proporcionam um
apoio didatico ao professor com sugestoes para atividades

3.1.1 Luz do Saber Infantil

O software Luz do saber infantil apresenta uma proposta didatica que possibilita a crianca oportuni-
dades para refletir sobre a linguagem escrita. O médulo Comecar explora, com diferentes atividades, a
apropriacdo do sistema de escrita alfabética, como por exemplo, 0 nome da crianca que previamente é
cadastrado. S&o 20 atividades relacionando o nome da crianca as situacées que exigem as habilidades de
clicar, arrastar e digitar. As atividades propostas estimulam a crianca a perceber que a inicial do seu nome,
pode estar presente em outras palavras; reconhecer o seu nome entre outros nomes proprios; através de um
bingo, a crianga passa a perceber as letras iniciais, mediais e finais do seu nome ao marcar a letra sorteada
no bingo; perceber a quantidade de letras que tem o0 seu nome; desembaralhar o préprio nome; marcar as
consoantes do seu nome; escolher entre letras aleatérias do alfabeto para montar o seu nome.

As atividades com 0 nome proprio sdo importantes, porque sao situacdes de leitura e escrita que,
segundo Ferreiro (1985), marcam a identidade da crianga e por isso faz sentido para ela, além disso, for-
nece um repertério basico de informacdes que servird de base para que possa construir novas escritas.

No mddulo Ler, o professor pode trabalhar 14 aulas. Cada aula tem 11 atividades, as quais
exploram a leitura e a interpretacdo de textos. As atividades s&o desenvolvidas a partir da palavra
geradora, disponivel no software, sdo elas: bola, boneca, panela, futebol, amarelinha (fazem parte
do grupo semantico: brincadeira), coleta, arvore, pato, natureza e ecologia (fazem parte do grupo
semantico: natureza), curupira e jacaré/Cuca (fazem parte do grupo semantico: folclore), lagartixa e
pirulito (fazem parte do grupo semantico: trava-lingua).

Cada atividade deste modulo apresenta: a palavra geradora, a inicial desta palavra e um video
no centro da tela. O conteudo deste video contempla a palavra geradora de formas diferentes, pode
ser através de poemas, musica, adivinhacao, animacéo e trava-lingua. O professor pode utilizar o vi-
deo que esta disponivel no software ou fazer o download de outros videos da internet. Apés assistir o
video, o software apresenta um texto, também de acordo com o tema, para que o professor realize a
leitura com as criancas. Na sequéncia o software traz atividades de interpretacao de texto.

A palavra geradora pode ser “o ponta pé inicial” para o dialogo e o debate. Por isso que a palavra gera-
dora deve ser extraida do universo vocabular do aprendiz para que possa refletir a realidade de seu cotidiano,
pois, 0 primeiro passo, para a alfabetizacao na perspectiva de Freire € a leitura do mundo ao redor do aprendiz.
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Freire (2009), em Pedagogia da Esperanca, aponta para a possibilidade de uma educacéo
emancipatoria, que pode ser possivel por meio do didlogo, tdo priorizado no método Paulo Freire de
alfabetizacio. Dar vez e voz ao aprendiz na sala de aula é permitir que ele expresse a analise de sua
realidade, ao ser ouvido pelo professor e por seus colegas de classe o estudante tem a oportunidade
de perceber-se como sujeito na construcao de sua realidade.

O moddulo Escrever apresenta 4 atividades, uma proposta de construir um cartdo-postal, escre-
vendo a mensagem, remetente e endereco. A criangca também pode escolher, entre as opgdes, a
imagem para colocar no cartao; na outra, a crianca pode escrever um jornal, criando a noticia, o titulo,
selecionando imagens da internet para acrescentar na noticia; um editor de texto em que a crianga
pode digitar qualquer tipo de texto, dependendo da proposta didatica do professor; e um gibi intera-
tivo em que a crianca pode escolher entre as op¢cdes cenarios, pessoas, animais, objetos e baldes.

Segundo Marcushi (2005) os géneros textuais como, poesias, musicas, receitas, entre outros sdo
importantes na alfabetizacdo porque permite que o estudante perceba de forma significativa o uso
real da linguagem, refletindo sobre suas caracteristicas especificas, para que possam se apropriar
desse conhecimento adequando o género a situac&o de uso.

O moédulo professor permite o cadastro da turma, inserir ou modificar atividades, porém n&o po-
dem ser impressas. Como material de apoio o software dispde um guia com orientacdes didaticas,
para a elaboracdo de uma diagnose na turma em que vai utilizar o software, para sondar os niveis de
alfabetizacdo das criancas. Os autores do software orientam que 0s professores precisam conhecer
as atividades e planejar as intervencdes necessarias durante as aulas. Se as atividades nao estiverem
de acordo com o publico, o professor pode modificar as atividades. O papel do professor é fundamen-
tal na utilizacao desse software, pois é ele que vai mediar todo processo € intervir quando necessario
dialogando com os educandos para que eles possam refletir sobre o processo de aprendizagem.

Para auxiliar o professor, o software apresenta em pdf e disponivel para downloads uma apostila
para cada modulo. Esse material € composto por orientagcdes para a aula e sugestdes de atividades
escritas para o professor. Apresenta também outra apostila com atividades para a crianca, composta
por pequenos textos e diferentes atividades para complementar as aulas utilizando o software.

Podemos encontrar também na opcao “Livros” uma colecdo de 36 livros virtuais que fazem parte
da colecao PAIC Prosa e Poesia. Mais uma sugestao para trabalhar com a crianca esse género textu-
al, de carater ludico, que permite uma espécie de brincadeira com a linguagem.

Figura 1: Luz do Saber Infantil
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Fonte: dados da pesquisa.
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Tabela 5: Apresentacao do software Luz do Saber Infantil

Autores: Secretaria de Educacéo do Ceara (Marcia Oliveira Cavalcante Campos; Marcos Dionisio
R. do Nascimento; Thiago Chagas Oliveira).

Contato: https://luzdosaber.seduc.ce.gov.br/paic/index.php/contato
Versao: 3.8

Tamanho: 256 MB

Endereco: https://luzdosaber.seduc.ce.gov.br/paic

Sistema operacional: GNU/Linux e Microsoft Windows.

Tipo: Software Livre.

Situacao: Em desenvolvimento.
Licenca: GPL.
Parametros Curriculares Nacionais / Lingua Portuguesa: Lingua escrita usos e formas.

Direitos de aprendizagem no ciclo de alfabetizacéo / Apropriacdo do sistema de escrita alfa-
bética:

. Escrever o préprio nome.

. Reconhecer e nomear as letras do alfabeto.

. Diferenciar letras de numeros e outros simbolos.

. Conhecer a ordem alfabética e seus usos em diferentes géneros.

. Reconhecer diferentes tipos de letras em textos de diferentes géneros e suportes textuais.

. Usar diferentes tipos de letras em situacGes de escrita de palavras e textos.

. Compreender que palavras diferentes compartilham certas letras.

. Perceber que palavras diferentes variam quanto ao numero, repertério e ordem de letras.

. Segmentar oralmente as silabas de palavras e comparar as palavras quanto ao tamanho.

10. Identificar semelhancas sonoras em silabas e em rimas.

11. Reconhecer que as silabas variam quanto as suas composicoes.

12. Perceber que as vogais estdo presentes em todas as silabas.

13. Ler, ajustando a pauta sonora ao escrito.

14. Dominar as correspondéncias entre letras ou grupos de letras e seu valor sonoro, de modo a
ler palavras e textos.

15. Dominar as correspondéncias entre letras ou grupos de letras e seu valor sonoro, de modo a
escrever palavras e textos.

O O~NOOOTM~WN —

Fonte: dados da pesquisa.
3.1.2 Tux Paint

O software ndo apresenta atividades prontas, mas suas ferramentas permitem a elaboracao de
atividades que podem ser trabalhadas no ciclo de alfabetizacao. Apesar do software enfatizar a cria-
cao artistica, possibilita ao professor elaborar atividades de acordo com os niveis pré-silabico, silabi-
co, silabico-alfabético e alfabético. Por exemplo, podem ser elaboradas atividades que contemplem
o reconhecimento e 0 uso de diferentes tipos de letras em situacdes de escrita de palavras, frases ou
pequenos textos. A percepcao de que palavras diferentes variam quanto ao nimero, ordem e reper-
torio de letras, sdo inUmeras possibilidades que vao depender da criatividade do professor.

O Tux Paint é uma ferramenta que possibilita a criacao de uma infinidade de atividades curriculares,
dependendo da criatividade do professor. Neste software, as atividades podem ser impressas. Possui
carimbos de objetos, animais, planetas, formas geométricas, alimentos, transportes, magicas (arco-iris,
gramas, tijolos) e outros que podem ser inseridos na tela. Pode inserir nas atividades fotos ou imagens
pesquisadas na internet, ainda pode ser trabalhada a leitura e escrita de histérias com ilustracdes. Tanto
o professor pode criar atividades para as criangcas quanto elas proprias podem desenhar, criar histo-
rias, ilustrar os com animagdes, sao inumeras as possibilidades, dependendo do planejamento e das
intervencdes do professor. As atividades podem ser impressas ou respondidas no computador mesmo.
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O software em si mesmo n&o apresenta nenhum material de apoio ao professor, porém encontramos

em um blog intitulado “Atividades no Tux Paint” (https://atividadesnotuxpaint.wordpress.com/portugues),
em que a autora das atividades, profa. Liduina Vidal de Almeida, da rede municipal de ensino de Fortaleza
e orientadora de estudo do PNAIC / PAIC, apresenta sugestdes de atividades para serem elaboradas no

Tux Paint que trabalham as habilidades da consciéncia fonolégica de acordo com (FERREIRO, 1985).

Essa atividade na figura abaixo foi elaborada no Tux Paint, utilizando as ferramentas de texto,
figuras geométricas para fazer a tabela e a paleta de cores. A crianca para responder esta atividade
realizara a leitura de cada palavra para identificar o que se pede: quantas letras e quantas silabas

tém; a primeira e a ultima letra; indicar as vogais e as consoantes; € quais letras do seu nome estéao

presentes em cada palavra. Neste software, ndo encontramos atividades prontas, mas o professor
tem a possibilidade de criar diversas atividades, com foco na aprendizagem da leitura e escrita.

Figura 2: Atividade pedagogica no Tux Paint

ATIVIDADE DE PORTUGUES
LEIA AS PALAVRAS E COMPLETE O QUADRO.

QUANTA |QUANTAS| 12 (ULTIMA|VOGAIS| CONSOANT
S SILABAS?| LETRA| LETRA ES

LETRAS
DO SEU
NOME

NOME
LETRAS?

SEMENTES
TERRA
COZINHA
LUA
PEIXINHOS
BOAS
PUDINS
MAES
CHALEIRA
REMEDIO

ESCREVA AQUI:
AS PALAVRAS QUE COMECAM COM A MESMA LETRA. |

AS PALARAS QUE TERMINAM COM A LETRA S.| |

Fonte: dados da pesquisa.

Tabela 6: Apresentacéo do software Tux Paint

Autor: Bill Kendrick et al.

Contato: bill@newbreedsoftware.com.

Versao: 0.9.22 (c) 2015.

Tamanho: 16 MB.

Endereco: http://tuxpaint.org/download.

Sistema operacional: GNU/Linux, Microsoft Windows e OSX.

Tipo: Software Livre.

Situacao: Descontinuado.

Licenca: GPL.

Parametros Curriculares Nacionais / Lingua Portuguesa: Lingua escrita usos e formas.

Direitos de aprendizagem no ciclo de alfabetizacédo/ Apropriacao do sistema de escrita alfabética:

. Escrever o préprio nome.

. Reconhecer e nomear as letras do alfabeto.

. Diferenciar letras de numeros e outros simbolos.

. Usar diferentes tipos de letras em situagdes de escrita de palavras e textos.

. Compreender que palavras diferentes compartilham certas letras.

. Perceber que palavras diferentes variam quanto ao nimero, repertorio e ordem de letras.
. Segmentar oralmente as silabas de palavras e comparar as palavras quanto ao tamanho.
. Reconhecer que as silabas variam quanto as suas composicoes.

. Perceber que as vogais estao presentes em todas as silabas.

O©COoONOOOThWN=

Fonte: dados da pesquisa.
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Apenas as atividades desenvolvidas no Tux Paint exploraram a consciéncia fonoldgica. Poucas
atividades realizadas no Luz do Saber Infantil, partiram do nome da crianca e tinha espaco para o pro-
fessor inserir reflexdes sobre 0 nome dos alunos. Parte das atividades desenvolvidas nestes softwa-
re, sdo exatamente iguais aquelas feitas em fichas impressas, porém o diferencial é a interatividade
favorecida pelo computador, que estimula o aprendizado de forma Iudica e interativa. As atividades
propostas no Tux Paint e no Luz do Saber Infantil possibilitam, com a mediacédo do professor, a re-
flexdo sobre o sistema de escrita alfabético. Essas atividades propostas permitem a crianca refletir
nos seguintes aspectos: letras e/ou silabas iniciais, mediais e finais, quantidade de letras ou silabas,
a ordem de escrita das letras, comparacao entre palavras, identificar que algumas palavras com-
pdem outras. Segundo Ferreiro e Teberosky (2003), tais habilidades sao importantes para o0 processo
de alfabetizacao, pois favorecem a reflexdo sobre as unidades sonoras das palavras. Atividades de
leitura e escrita diversificadas potencializam a compreensao do sistema de escrita alfabética. O Tux
Paint também possibilita o trabalho com diferentes géneros textuais, de forma dindmica e sistematica,
dependendo da criatividade do professor. Esse tipo de trabalho é importante, porque explora tanto o
exercicio da leitura quanto da escrita.

Consideracoes Finais

Realizamos o mapeamento de trinta software, analisamos se a proposta dialogava com as
perspectivas tedricas dos estudos atuais acerca da alfabetizacao da leitura e escrita e percebe-
mMos que havia software que priorizavam atividades de cépia, repeticdo e treinos de letras, silabas
e palavras; enquanto outros eram bem mais reflexivos em relacao as propriedades do sistema de
escrita alfabética.

Dessa amostra percebemos que 7, “Alfabeto de sabao”, “Alfa bolas xalingo”, “Alfacel” etc., apre-
sentam uma proposta didatica pouco interativa que estimula o aprendizado pela associacao e memo-
rizacao de letras, silabas e palavras. Percebemos também que 18 software “Abc-Blocks”, “Adivinhe
a palavra”, “Fébrica de palavras” e etc, sdo compostos por atividades que exploram a formacao de
palavras de diversas formas e possibilitam um trabalho mais reflexivo sobre o Sistema de Escrita Al-
fabética. Consideramos que a intervencéo do professor e um planejamento com objetivos bem defini-
dos podem ampliar as potencialidades desses software.

Os software Gcompris, HagaQué e o Lousa Legal permitem ao professor desenvolver ativi-
dades com géneros textuais, de forma interativa. No Luz do Saber Infantil e Tux Paint, além das
atividades com géneros textuais, proporcionam um apoio didatico com sugestdes de atividades
e orientacfes para o professor utilizar o software dentro do seu planejamento e de forma con-
textualizada.

Nos software analisados percebemos potencialidades e limitacdes. Alguns deles sao estaticos,
ndo oferecem dinamicidade nem ao trabalho do professor nem a aprendizagem das criancgas. Outros
apresentam potencialidades que podem contribuir com o reforco das habilidades de leitura e escrita,
se utilizados na sala de aula com a mediacao do professor € com intencionalidade pedagdgica. Por
fim, podemos afirmar que a tecnologia avanca rapidamente, por isso estes aplicativos podem ser
atualizados, revistos e novos seréao desenvolvidos.
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